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PlayStationⓇ3 용
사용설명서

1   방향 패드

2   상하 패들 시프트

3   액션 버튼

4   PS3™용 PS 버튼

5   LED 표시등

6   SE, ST 버튼

    (Select and Start/Programming)

7   USB 커넥터

8   휠 포트

9   페달 세트용 케이블(커넥터)

10  테이블 마운트 시스템

11  무릎 거치 서포트 시스템

각 부분 설명
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스티어링 휠 설치 방법

방법 1 :  스티어링 휠을 테이블이나 수평인 곳에 고정하기

스티어링 휠을 테이블 등의 평평하고 수평인 곳의 끝쪽에 놓습니다.

휠 아래 부분 쪽으로 나사골의 짧은 부분을 집어 넣으십시오.

V자 모양의 조각을 나사골 쪽으로 밀어 넣어 V 클램프의 가운데 부분이 테이블 아래 쪽으로 가도록 하십시오.

나사골 쪽으로 너트를 넣고 스티어링 휠이 단단히 고정될 때까지 조여 주십시오. 마운트 시스템이나 테이블이 

파손될 우려가 있으므로 나사를 너무 심하게 조이지 마십시오.

1.

2.

3.

4.

방법 2 : 무릎 거치 서포트 시스템을 이용하여 스티어링 휠 사용하기

휠을 거꾸로 뒤집어 놓습니다.

휠의 아래 면에 있는 홈에 무릎 거치 서포트 시스템의 대응점을 맞춰 놓습니다.

1.

2.
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페달 세트의 커넥터 (9)를 휠 포트 (8)에 연결합니다.

페달 세트를 휠에 먼저 연결하신 후 

휠의  USB 커넥터(7)를 연결하거나 게임을 시작해 주십시오.

페달 세트 연결 방법

자동으로 조정을 시작합니다. 

항상 휠의 중심을 맞춰 주시고 휠의 USB 커넥터(7)를 연결하거나 게임을 시작할 때 페달을 누르지 않도록 

주의해 주십시오.

안전을 위해 맨발 또는 양말만 신은 채로 페달 세트를 사용하지 마십시오. 

THRUSTMASTERⓇ와 SCEK는 신발을 신지 않고 페달 세트를 사용함으로 인해 발생하는 

사고에 대해서 어떠한 책임도 지지 않습니다. 

스티어링 휠과 페달 세트의 조정

휠을 다시 원 위치로 놓아 주십시오. 이제 시스템 사용을 위한 준비가 끝났습니다. 4.

무릎 거치 서포트 날개 부분을 ‘찰칵’ 소리가 날 때까지 부드럽게 바깥쪽으로 슬라이드하여 고정시켜 주십시오.3.
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PlayStationⓇ3에 휠 설치하기

스티어링 휠의 USB 커넥터(7)를 콘솔 본체의 USB 단자 1에 연결합니다.

콘솔의 전원을 켭니다.

게임을 시작합니다.

1.

2.

3.

PlayStationⓇ3에 관한 주의사항

휠은 PS3™게임패드 컨트롤러를 에뮬레이트합니다.

(옵션/컨트롤러/게임패드에서 구성을 변경할 수 있습니다.) 

1인 플레이 모드 : PS3™게임패드 컨트롤러의 전원이 켜진 상태에서는 휠이 작동하도록 하기 위해 컨트롤러 

포트 2로 변환해야 합니다.

정밀하게 맞추기 위해 휠의 2가지 민감도 모드를 테스트 하십시오.

-

-

-

이것으로 게임 플레이를 위한 준비가 끝났습니다.
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고급기능

휠의 스티어링에는 2가지 감도 모드가 있습니다.

휠의 민감도 조정

표준 감도 (초기 모드)

고감도(선택 필요)

-

-

휠을 프로그래밍할 수 있습니다.

휠과 페달 프로그래밍 하기

모든 액션 버튼은 교체될 수 있습니다.

모든 버튼은 패들 시프트나 페달을 통해 작동하도록 지정할 수 있습니다.

-

-

● 사용가능 예시 :

PS3™에서 L2/R2 또는 L3/R3를 두 개의 상하 패들 시프트로 프로그래밍 (L1/R1).

PS3™에서 j/l 버튼을 페달로 프로그래밍 (초기 모드로는 L2/R2로 설정되어 있음).

-

-

● 고감도 모드로 변환 :

조작 LED (5)

조작 LED (5)

● 표준 감도 모드로 되돌아 가기 (초기 모드) :

아래의 버튼을 동시에 눌렀다 뗍니다 :

방향 패드 (1) + L1 & R1 패들 시프트 (2).

휠의 스티어링이 더욱 민감하게 반응합니다.

천천히 깜박입니다.

아래의 버튼을 동시에 눌렀다 뗍니다 :

방향 패드 (1) + L1 & R1 패들 시프트 (2).

휠의 스티어링이 이제 표준 감도로 돌아왔습니다. (초기 모드)

깜박이지 않습니다.

(이 절차는 휠의 연결을 해제하거나 휠의 전원을 켤 때마다 필요합니다.)

● 프로그래밍 순서 :

조작순서 LED (5)

동시에 눌렀다 뗍니다 : SE + ST (6)

프로그래밍할 버튼을 눌렀다 뗍니다.

기능을 부여할 버튼이나 페달을 눌렀다 뗍니다.

프로그래밍이 이제 작동되었습니다.

꺼짐

빠르게 깜박임

켜짐

(이 절차는 휠의 연결을 해제하거나 휠의 전원을 켤 때마다 필요합니다.)

1

2

3
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초기설정에 의해 휠의 가스와 브레이크 페달은 분리 모드에서 작동하며 이것은 페달이 독립적인 축으로 기능함을 

의미합니다. 

이 모드에 의해 드라이빙 정밀성이 개선됩니다. 

게임이 분리 모드를 지원하지 않는 경우 휠의 페달 세트가 적절히 기능하지 못하므로 혼합 모드로 변환해야 합니다. 

페달 세트 조정

조작 LED (5)

● 프로그래밍 삭제 :

2초 동안 누르고 있습니다 : SE + ST (6).

프로그래밍이 이제 삭제되었습니다.

꺼졌다가 다시 켜짐

분리 페달
(초기 모드)

혼합 페달
(선택 필요)

● PlayStationⓇ3에서 페달의 설정 :

- 가스 = PS3™컨트롤러의 R2

- 브레이크 = PS3™컨트롤러의 L2

- 가스 = PS3™컨트롤러의 오른쪽 스틱에서 위쪽 방향

- 브레이크 = PS3™컨트롤러의 오른쪽 스틱에서 아래쪽 방향

● 페달 세트 모드 변경 순서 :

페달 세트 모드 LED (5)

분리 (초기 모드 : 권장)

혼합

동시에 눌렀다 뗀다 : 2 페달 + PS 버튼 (4).

빨강

초록

(이 절차는 휠의 연결을 해제하거나 휠의 전원을 켤 때마다 필요합니다.)
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■ 트러블 슈팅 & 주의 사항

● 스티어링 휠이 바르게 동작하지 않거나 바르게 조정되지 않는 경우 :

PS3™의 전원을 끄고 스티어링 휠과 모든 케이블을 빼고 다시 연결한 후 게임을 다시 한 번 기동해 보십시오. 

스티어링 휠을 연결할 때 스티어링 휠이나 페달을 움직이지 마십시오.

-

-

● 페달 세트가 바르게 동작하지 않는 경우 :

스티어링 휠의 USB 커넥터 (7)를 연결하기 전에 반드시 페달 세트를 스티어링 휠 (9/8)에 연결해 주십시오.

게임의 컨트롤러 옵션에서 스티어링 휠을 다시 구성해 주십시오..

-

-

● 스티어링 휠을 조정할 수 없는 경우 : 

PS3™의 게임 옵션/컨트롤러/게임패드 메뉴에서 가장 적절한 조정을 선택하십시오.

또한 이러한 종류의 문제를 해결하기 위해 휠의 프로그래밍 기능을 이용할 수 있습니다.

-

-

● 휠의 스티어링이 잘 반응하지 않을 경우 :

휠을 고감도 모드로 변경해 주십시오.

게임 옵션에서 민감도를 조정해 주십시오.

-

-
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보증규정

※ 제품을 사용하시기 전에 반드시 읽어 주십시오.

제품을 구매해 주셔서 대단히 감사합니다. 아래의 보증규정을 읽으신 후 내용에 동의하시는 경우에 본 제품을 

사용해 주십시오. 

초기 불량은 구입일로부터 1주일 이내입니다. 

보증 기간은 구입일로부터 1년간입니다.

주의：

개인적인 거래(인터넷 등)로 구입하신 경우의 구입일은 보증개시일로 간주하지 않습니다.

사회적 신용이 있는 판매점에서의 구매에 한해, 구입일을 보증기간 개시일로 삼으므로 개인간 거래인 경우는 

상품 발매일을 보증개시일로 기산합니다.

소모성 부품은 보증에서 제외됩니다.

본 제품의 보증은 한국에서만 유효합니다.

This warranty is valid only in the Republic of Korea. 

본 제품에 이상이 생긴 경우 즉시 사용을 중지하고 고객 센터에 문의해 주십시오.

소비자기본법에 의한 소비자 분쟁 해결 기준에 준합니다.

보증 기간 중 정상적인 사용 상태(사용설명서 등의 주의 사항에 따라 바르게 사용한 상태)에서 고장이 

발생한 경우에는 Sony Computer Entertainment Korea Inc.에서 무상으로 수리해 드립니다.

보증 기간 중이라도 다음과 같은 경우는 비용이 청구됩니다.

당사의 제품으로 판단할 수 없는 경우

하드웨어 자체의 소모에서 기인하는 고장 또는 손상(본 제품은 성질상 물리적인 기구의 내구성능에 의존하는 제품 

수명이 있습니다.）

화재, 지진, 수해, 낙뢰, 가스해, 염해, 기타 천재지변, 공해 및 이상전압에 의한 고장 및 손상

구입 후 이동, 수송 시의 낙하 등 부적절한 취급 방법에 의해 발생한 고장 및 손상

사용시의 잘못 혹은 접속한 다른 기기로 인해 발생한 고장 및 손상

사용설명서의 기재 내용에 반하는 취급 방법에 의해 발생한 고장 및 손상

당사 이외에서 개조, 조정, 부품 교환 등을 한 경우

본 제품의 고장으로 인한 데이터 손실 등의 부수적인 손해에 관해서는 일절 보증할 수 없습니다.

사용환경 등이 맞지 않음으로 인해 일어나는 문제에 관련한 반품, 환불 등

게임 소프트웨어와 맞지 않음으로 인해 일어나는 문제에 관련한 반품, 환불 등

일반 가정 이외(예를 들어 업무용/상업용/전시용)에서의 사용으로 인한 고장, 손상 또는 문제

기타 당사가 교환을 인정할 수 없는 부적절한 행위라고 판단하는 경우

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

12.
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■보증을 받을 때의 증명서류

구입점 및 구입날짜를 확인할 수 있는 서류(구입시의 영수증, 보증서　씰, 보증서, 통신판매상의 인도증 등)가 

필요합니다. 이런 서류를 절대 버리지 말고 잘 보관해 주십시오. 

구입일을 증명할 서류를 제시할 수 없는 경우 보증기간 이내라도 유상수리로 처리될 수 있으므로 증명서류를 

절대 버리지 말고 잘 보관해 주십시오.

또한 보증을 받을 권리는 구입자 이외(보증의 양도)의 사람이 소유할 수 없습니다.

■고객센터

(주)소니컴퓨터엔터테인먼트코리아 인포메이션 센터

주소 : 서울시 서초구 방배4동 869 - 9 성령빌딩 2층
TEL : 02 - 6677 - 7771 / 080 - 723 - 7235
접수시간 : 9 : 00 ~ 18 : 00 (토・일・공휴일 제외)
URL : http://www.playstation.co.kr/info 
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상표 표시문

© 2013 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of Guillemot Corporation S.A.

“2”, “PlayStation”, “0 ”와 “khjl ”는 Sony Computer Entertainment Inc.의 등록상표입니다.

기타 본 문서에 기재된 등록상표 및 브랜드 명은 각각의 소유자에 귀속됩니다. 본 문서에 포함되는 일러스트에는 법적 

구속력이 없습니다. 본 문서에 포함되는 내용, 설계 및 사양은 예고없이 변경될 수 있으며 나라에 따라 변할 수 있습니다.

Made in China.

폐기에 대하여  MENTAL PROTECTION RecommEndation

본 제품은 금속과 플라스틱으로 만들어져 있으므로 태우면 위험합니다. 폐기할 때는 각 지방 자치단체에서 정한 

폐기규정에 따라 주십시오.

기종별 사용자 안내문

B급 기기

(가정용 방송통신기자재)

www.thrustmaster.com


